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В одной волшебной стране жила большая дружная семья 
драконов. Папа, мама, два старших брата, три сестры и самый 
младший братик. У него было грозное рычащее драконье имя: 
«Рра-Рры-Рру-у-к», но он был такой маленький и милый, что все 
звали его просто Буся.
Старшие братья и сёстры 
ходили в школу и очень 
любили математику, 
а Буся ещё не учился 
и умел считать только 
до четырёх (ведь когда он 
считал, то загибал пальцы, 
а у драконов их, как всем 
известно, четыре).

3.



Буся сильно скучал, пока все были в школе, и когда дракончики 
возвращались домой, радостно бежал им навстречу и кричал:
- Ура! Давайте играть в машинки!
Но братья отвечали:
- Нам нужно делать математику, иди-ка поиграй с сёстрами.

Буся шёл к сёстрам:
- Давайте строить домик!
Но сёстры говорили:
- Нам нужно учить дроби, пусть братья с тобой играют!

5.4.



Буся залез под стол, покатал машинку и тут вспомнил, что у него 
завтра день рождения. «Все так заняты, что, наверное, забудут 
про меня! - подумал он. - Что же делать?»

И он придумал: «Если все цифры исчезнут, то математики не 
будет! Пропадут домашние задания, будет много свободного 
времени и мои братья и сёстры смогут со мной играть с утра 
до вечера!»
Отличный план!

7.6.



Буся вытащил свои игрушки из коробки, дождался, пока родители 
пожелали ему спокойной ночи и все улеглись спать. Тогда он 
тихонько пробрался в комнату к старшим. Учебники лежали 
на столе. 

Дракончик поставил коробку на пол, открыл учебник по 
математике и начал его сильно трясти. Цифры цеплялись за 
страницы и не падали.
«Вот противные!» - рассердился Буся. Он постучал по учебнику, 
все цифры посыпались в коробку и страницы в книге опустели.
«Отлично!» - подумал Буся. 
Он проделал это со всеми учебниками, 
быстро закрыл коробку 
и тихонько вышел из комнаты.

9.8.



«Спрячу её под кроватью», - решил он. Цифры копошились 
в коробке и жалобно попискивали. «А ну-ка, сидите тихо, а не то 
я вас съем!» - сказал им Буся и, довольный своей проделкой, залез 
под одеяло.

На следующий день он проснулся в отличном настроении.
«Сегодня день рождения, и наверняка будут подарки и вкусный 
торт!» - радостно подумал он.
Первым делом Буся покормил своих ручных домашних монстриков, 
которые жили в большом стеклянном аквариуме. Они очень любили 
перегоревшие электрические лампочки и аппетитно хрустели ими, 
как чипсами, но в этот раз им достался дырявый носок и старая 
зубная щётка.

11.10.



Вприпрыжку Буся побежал в гостиную. Там он увидел грустных 
родственников.
- Что случилось? - спросил Буся.
- Все цифры куда-то подевались, и мы не знаем точно, когда у тебя 
День рождения! - сказал папа, показывая на пустые страницы 
календаря.
- А торт, а свечки? - разволновался Буся.
- Мы не можем посчитать, сколько свечек ставить на торт, - 
сказал старший брат.

Из магазина вернулась грустная мама.
- Я не смогла купить торт! - сказала она. - Смотрите, на деньгах 
нет цифр, и теперь это просто красивые цветные бумажки! - 
воскликнула она. - Придётся испечь торт самой.
Мама вздохнула и пошла на кухню, грустно покачивая хвостом.
- Ну ладно, тогда давайте пока поиграем в прятки, а потом, может, 
и цифры найдутся, - попросил Буся.
Но и в прятки поиграть не получилось, ведь без цифр никак нельзя 
посчитать до ста, пока все ищут себе укромное местечко. Буся 
совсем расстроился… 
- Может, поиграем в лото? - предложил он 
сёстрам.
Увы! Ни одной цифры на карточках не было! 
Пропали цифры и с кнопок телефона. Как 
же позвонить друзьям и пригласить их на 
праздник? И даже часы не показывали время…

  .   .



Тут Буся понял, как плохо 
жить без цифр. Он громко 
расплакался.
- Это я во всём виноват! - 
всхлипывал он. И Буся 
рассказал всё своей семье.
- Будем надеяться, что 
цифры не сильно на тебя 
обиделись и согласятся 
к нам вернуться, - сказал 
папа. 

Все вместе они пошли 
к Бусе в комнату, вытащили 
коробку из-под кровати, 
выпустили цифры и пошли 
есть мамин торт.

На нём стояли пять свечек. «Хочу научиться считать!» - загадал 
желание Буся и дунул на них огнём. Все свечки загорелись, а розочки 
на торте расплавились. А потом дракончики поздравили младшего 
братика с днём рождения, подарили подарки и побежали играть 
в разные весёлые игры.
Сейчас Буся уже умеет считать до ста, а его братья и сёстры 
теперь всегда находят время, чтобы с ним поиграть.

15.14.



А здесь ты можешь приготовить свой 
собственный торт на День рождения!



Вырежи, раскрась и укрась торт.



Найди цифру, которая соответствует
твоему возрасту.

Вырежи, раскрась и поставь сверху на торт.



А теперь сосчитай и запиши:

Сколько на торте свечей?

Сколько на торте розочек?

Сколько на торте сердечек?

Сколько на торте больших звёздочек?

Сколько на торте маленьких звёздочек?

Сколько на торте ягод?

Сколько на торте мармеладных мишек?

Какой цифрой украшен торт?

Сколько гостей ты пригласишь  
на свой День рождения?
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Правила игры «Спешим на День рождения к Бусе»

Игра рассчитана на 2-3х человек. Возраст игроков от 5 лет. Игра 
состоит из игрового поля и карточек, которые предварительно нужно 
вырезать из вкладыша. Также вам понадобятся кубик и фишки по 
количеству игроков. Выигрывает тот, кто первым преодолеет все 
препятствия и придёт на день рождения к Бусе.

НАЧАЛО ИГРЫ:

Разверните игровое поле. Поставьте фишки игроков на старт.

Разложите карточки на обозначенные соответствующими рисунками 
места. Кидайте кубик и смело шагайте вперёд.

Если вы попали на кружочек с цифрой перед которой стоит «+», то 
делайте дополнительные шаги вперёд, или возвращайтесь на указанное 
количество шагов назад, если перед цифрой нарисован «-».

На пути вам будут попадаться кружки со знаком «?» Здесь вам 
придётся решить, что лучше: быстрее двигаться вперёд или свернуть 
в сторону за карточкой и получить преимущество позднее. Например, 
сделав два шага в Тёмный лес и вернувшись обратно, вы заберёте у 
монстра кочку, которая даёт возможность сократить путь через Очень 
Страшное Болото. Попав на кружок с пунктирной стрелкой, положите 
кочку на обозначенное для неё место и с её помощью перепрыгните на 
несколько ходов вперёд. После этого не забудьте перевернуть кочку, 
чтобы ей не смогли воспользоваться соперники! Проходя мимо 
Болотного монстра, громко порычите на него и потопайте ногами!

Завладев знаком «Кирпич», вы сможете заблокировать любой выгодный 
ход соперника и лишить его преимущества. Так, например, если у него 
есть кочка, то можно положить «Кирпич» на кружок с пунктирной 
стрелкой и заблокировать короткий путь через болото. Ну, а если фишка 
соперника остановится прямо на этом знаке, то ему придётся ещё 
и пропустить один ход. Этим знаком можно воспользоваться вместо 
своего очередного хода. После использования «Кирпич» нужно 
перевернуть.

Попав на знак «?» перед Заколдованным полем вам нужно выбрать что 
выгоднее: обойти поле и забрать себе «Мостик» или быстрее 
двигаться вперёд, никуда не сворачивая. «Мостик» даёт право 
перепрыгнуть через один кружок. Может выручить, если ваш ход 
выпадает, например, на кружок с цифрой «-5». Положив карточку 
«Мостик», вы обогнёте опасное место и окажетесь на следующем 
кружке. Если ваш соперник тоже решил побороться за «Мостик», то его 
получит тот, кто первым выйдет из Заколдованного поля.

Дойдя до Таинственного луга, подумайте, куда вы пойдёте: прямо или 
сделаете круг. Обогнув луг по тропинке, в подарок вы получите леденец. 
Приберегите его, он пригодится вам дальше. Если соперник оказался 
проворнее вас, не расстраивайтесь - впереди ещё много сюрпризов!

Вы успешно преодолели Болото? Отлично! Теперь вперёд за кляксами! 
Забрав одну или все три, вы сможете переломить ход игры в свою 
пользу. Положите кляксу на любой кружок перед вашим противником, 
и если его фишка попадёт на это место, то ему придётся вернуться 
туда, откуда клякса была взята. Если противнику повезло, и он 
перепрыгнул через кляксу, то использованная карточка 
переворачивается и становится обычным кружочком.

Далее вам придётся выбрать, что забрать с собой: вертолёт, лыжи или 
санки? Каждая из этих карточек может быть использована только один 
раз, но даёт преимущество при преодолении Высоких гор. Вертолёт 
самый быстрый, а лыжная трасса чаще встречается на пути. Как 
поступить - решать вам. Оказавшись на кружке с соответствующим 
рисунком, положите на него свою карточку и быстро продвигайтесь 
вперёд по указанному маршруту, опережая соперников. Переверните 
карточку после использования.

Ну и, конечно, какие горы могут быть без Йети! Вот где вам пригодится 
леденец. Угостите им Йети и он разрешит пройти вперёд короткой 
дорогой по его секретному пути. Ну а если у вас нет леденца, а вы 
попали на кружок с его изображением, придётся убегать от 
рассерженного Йети назад.

Вот вы и пришли к Бусе! Гости уже заждались, а вы получаете в подарок 
кусочек торта!


